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Todesritter-Questreihe
Der Todesritter ist eine neue Heldenklasse, die mit dem Add-on »Wrath of the Lich King«
eingeführt wird. Als Todesritter starten Sie mit Level 55 in Acherus, der Schwarzen Fes-
tung, die hoch über den Östlichen Pestländern schwebt. Eine Unterscheidung in Horde
und Allianz gibt es bis zum Abschluss der Todesritter-Questreihe mit Level 58 nicht; erst
dann werden Sie automatisch der Seite »zugeteilt«, der Ihr Charakter von Natur aus an-
gehört (Mensch, Orc, Gnom, etc.).

Im Dienste des Lichkönigs Questgeber: Der Lichkönig, Acherus: Die Schwarze Festung
(51,35)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: –

Questbeschreibung: Melden Sie sich bei Instrukteur Razuvious in der großen Halle der Schwarzen Fes-
tung.

Questabgabe: Instrukteur Razuvious, Acherus:
Die Schwarze Festung (47,28)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Die verzierte
Runenklinge

Belohnung: –

Die verzierte Runenklinge Questgeber: Instrukteur Razuvious, Acherus: Die Schwarze
Festung (47,28)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Im Dienste des Lichkönigs« abgeschlossen

Questbeschreibung: Suchen Sie nach dem kampferprobten Schwert in den Waffenregalen der Schwarzen
Festung. Sie finden das Schwert zwischen den beiden »Katapulten« ganz in der Nähe von Instrukteur
Razuvious (47,28). Gehen Sie dann zur Runenschmiede dichtbei (47,27) und benutzen Sie das Schwert
in Ihrem Inventar, um es in ein Runenklingenschwert zu verwandeln. Bringen Sie das Schwert anschlie-
ßend zu Instrukteur Razuvious, um Ihre Belohnung zu erhalten.

Questabgabe: Instrukteur Razuvious, Acherus:
Die Schwarze Festung (47,28)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Runen
schmieden: Vorbereitung
auf den Kampf

Belohnung: Sie lernen: Runen schmieden. Außerdem: Runenbeschriebene Seelenklinge (BoP, Schwert,
blau, zweihändig, DMG 142–214, TMP 3.20, DPS 55.6, +29 STR, +18 STA)

Runen schmieden: Vorbereitung
auf den Kampf

Questgeber: Instrukteur Razuvious, Acherus: Die Schwarze
Festung (47,28)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die verzierte Runenklinge« abgeschlossen
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Questbeschreibung: Gravieren Sie mit Hilfe Ihrer neu erlernten Fähigkeit »Runen schmieden« eine belie-
bige Rune in Ihrer runenbeschriebene Seelenklinge ein. Begeben Sie sich hierzu zur nächstgelegenen
Runenschmiede (50,28) und prägen Sie Ihre Waffe, indem Sie erst eine Rune im entsprechenden Menü
auswählen und dann in der Charakteransicht auf Ihr Schwert klicken. Sprechen Sie dann erneut mit In-
strukteur Razuvious.

Questabgabe: Instrukteur Razuvious, Acherus:
Die Schwarze Festung (47,28)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Der endlose
Hunger

Belohnung: –

Der endlose Hunger Questgeber: Instrukteur Razuvious, Acherus: Die Schwarze
Festung (47,28)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Runen schmieden: Vorbereitung auf den Kampf« abgeschlossen

Questbeschreibung: Befreien Sie einen unwürdigen Initianden und eliminieren Sie ihn. Sie finden die
Initianden in der runden »Arena« direkt vor dem Questgeber (48,28). Klicken Sie eins der Seelenge-
fängnisse von Acherus an den Wänden an, um einen Initianden freizulassen, und strecken Sie ihn nie-
der, sobald Ihr Opfer sich bewaffnet hat!

Questabgabe: Instrukteur Razuvious, Acherus:
Die Schwarze Festung (47,28)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Das Auge von
Acherus

Belohnung: –

Das Auge von Acherus Questgeber: Instrukteur Razuvious, Acherus: Die Schwarze
Festung (47,28)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Der endlose Hunger« abgeschlossen

Questbeschreibung: Sprechen Sie in der Schwarzen Festung mit dem Lichkönig; Sie finden den Lichkönig
draußen auf dem Balkon in dieser Ebene der Feste.

Questabgabe: Der Lichkönig, Acherus: Die
Schwarze Festung (51,35)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Tod kommt
von ganz oben

Belohnung: –

Tod kommt von ganz oben Questgeber: Der Lichkönig, Acherus: Die Schwarze Festung (51,35)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Das Auge von Acherus« abgeschlossen

Questbeschreibung: Analysieren mit Hilfe des Auges von Acherus die Scharlachrote Festung, die Schmie-
de von Neu-Avalon, das Rathaus von Neu-Avalon und die Kapelle der scharlachroten Flamme. Begeben
Sie sich dazu zum Kontrollmechanismus des Auges von Acherus auf dem Balkon rechts neben dem Lich-
könig (51,36) und lassen Sie das Auge automatisch nach Neu-Avalon fliegen. Benutzen Sie die Funkti-
onen des Auges, um die Schmiede (50,36) und das Rathaus (50,36) zu analysieren. Auch die Schar-
lachrote Festung (50,36) und die Kapelle der scharlachroten Flamme (51,36) sind hier in der Nähe.
Achtung: Alle Gebäude, die Sie analysieren müssen, sind mit einem roten Pfeil gekennzeichnet!
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Questabgabe: Der Lichkönig, Acherus: Die
Schwarze Festung (51,35)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Die Macht der
Geißel

Belohnung: –

Die Macht der Geißel Questgeber: Der Lichkönig, Acherus: Die Schwarze Festung
(51,35)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Tod kommt von ganz oben« abgeschlossen

Questbeschreibung: Sprechen Sie mit Hochlord Darion Mograine in der Halle des Befehls in der Schwar-
zen Festung. Um dorthin zu gelangen, benutzen Sie den Teleporter nahe des Questgebers (die schim-
mernde Plattform bei 50,33).

Questabgabe: Hochlord Darion Mograine,
Halle des Befehls, Acherus: Die Schwarze
Festung (49,30)

Schaltet Quest/s frei: Die
Macht des Blutes, des Frosts
und der unheiligen Kraft

Folgequest: Meldet Euch
bei Geißelkommandant
Thalanor

Belohnung: Klingenbewehrtes schwarzes Amulett (BoP, Hals, blau, +16 STR, +18 STA, Anlegen: Erhöht
Trefferwertung um 7). Außerdem wird der Zauber »Herrschaft über Acherus« auf Sie gewirkt: Innerhalb
von Acherus kann sich der Todesritter 75% schneller bewegen.

Meldet Euch bei
Geißelkommandant Thalanor

Questgeber: Hochlord Darion Mograine, Halle des Befehls, Ache-
rus: Die Schwarze Festung (49,30)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die Macht der Geißel« abgeschlossen

Questbeschreibung: Melden Sie sich beim Geißelkommandanten Thalanor auf dem Balkon auf der ersten
Ebene der Schwarzen Festung. Um dorthin zu gelangen, gehen Sie einfach hinter dem Questgeber die
Treppe hoch.

Questabgabe: Geißelkommandant Thalanor,
Acherus: Die Schwarze Festung (51,34)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Die Schar-
lachrote Ernte

Belohnung: –

Die Scharlachrote Ernte Questgeber: Geißelkommandant Thalanor, Acherus: Die Schwarze
Festung (51,34)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Meldet Euch bei Geißelkommandant Thalanor« abgeschlossen

Questbeschreibung: Melden Sie sich bei Prinz Valanar bei der Todesbresche. Fliegen Sie hierzu mit dem
Geißelgreif neben dem Questgeber (51,34) zur Todesbresche (geschieht automatisch).

Questabgabe: Prinz Valanar, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,33)

Schaltet Quest/s frei: Grand
Theft Palomino, Heute Abend
speisen wir in Havenau, Her-
ausforderung des Todes

Folgequest: Leid wird vom
Chaos getrieben

Belohnung: –
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Leid wird vom Chaos getrieben Questgeber: Prinz Valanar, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (52,33)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die Scharlachrote Ernte« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Se zehn scharlachrote Kreuzfahrer oder Arbeiter sowie zehn Bürger von
Havenau, gleich südlich des Qustgebers (z. B. bei 55,44 und Umgebung). Während Sie die Kreuzfahrer
vor allem bei den Ställen und beim Sägewerk von Havenau finden, laufen die Bürger verängstigt durch
das Dorf oder liegen – von Pfeilen getroffen – halbtot am Boden und warten nur darauf, dass Sie ihnen
den Gnadenstoß verpassen! Am besten stellen Sie sich kurz vor Neu-Avalon weiter südlich auf die Stra-
ße (z. B. bei 56,59) und warten einfach auf vorbeikommende Bürger!

Questabgabe: Prinz Valanar, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,33)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: –

Belohnung: Valanars Siegelring (BoP, Finger, blau, +12 STR, +18 STA, Anlegen: Erhöht kritische Treffer-
wertung um 12). Außerdem: 85 S. Sowie: 1 Bonustalent

Herausforderung des Todes Questgeber: Schlachtruferin Olrun, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,34)

Level: 55 Art: Normal/
PvP

Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die Scharlachrote Ernte« abgeschlossen

Questbeschreibung: Gewinnen Sie fünf Delle mit anderen Todesrittern. Sie können gegen Initianden der
Todesritter oder gegen andere Todesritter-Spieler kämpfen. Sie finden die Initianden bei der Todesbre-
sche, z. B. bei den Zelten bei 51,35. Sprechen Sie die Initianden an, um sie zum Kampf herauszufor-
dern, und besiegen Sie sie!

Questabgabe: Schlachtruferin Olrun, Die
Todesbresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,34)

Schaltet Quest/s frei: Gothik
der Ernter

Folgequest: –

Belohnung: Insignie der Geißel (BoP, Schmuck, blau, Benutzen: Entfernt alle bewegungseinschränken-
den Effekte sowie alle Effekte, die den Verlust der Kontrolle über Ihren Charakter verursachen). Außer-
dem: 2 G, 50 S. Sowie: 1 Bonustalent

Gothik der Ernter Questgeber: Prinz Valanar, Die Todesbresche, Pestländer: Die
Scharlachrote Enklave (52,33)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Herausforderung des Todes« abgeschlossen

Questbeschreibung: Sprechen Sie mit Gothik dem Ernter bei der Todesbresche, unweit des Questgebers!

Questabgabe: Gothik der Ernter, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,34)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Das Geschenk,
das nicht aufhört zu
schenken

Belohnung: –
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Das Geschenk, das nicht aufhört
zu schenken

Questgeber: Gothik der Ernter, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,34)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Gothik der Ernter« abgeschlossen

Questbeschreibung: Bringen Sie fünf scharlachrote Ghule zu Gothik dem Ernter. Begeben Sie sich hierzu
zur Mine von Havenau, gleich nordwestlich der Todesbresche (Eingang bei 58,30), und benutzen Sie die
Gabe des Ernters, die Sie von Gothik dem Ernter erhalten, um die Minenarbeiter in Ghule zu verwan-
deln. Führen Sie dann fünf Ghule zu Gothik bei der Todesbresche, um Ihre Aufgabe abzuschließen!

Questabgabe: Gothik der Ernter, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,34)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Gelegenheits-
angriff

Belohnung: Amulett des Seelenernters (BoP, Schmuck, blau, Anlegen: Erhöht kritische Trefferwertung
um 20; Sie erhalten 10 Sek. lang eine Parierwertung von 90, wenn Nahkampfangriffe Ihre Gesundheit
unter 35% sinken lassen.) Außerdem: 85 S, 1 Bonustalent

Gelegenheitsangriff Questgeber: Gothik der Ernter, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,34)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Das Geschenk, das nicht aufhört zu schenken« abgeschlossen

Questbeschreibung: Sprechen Sie mit Prinz Valanar bei der Todesbresche, unweit des Questgebers.

Questabgabe: Prinz Valanar, Die Todesbresche,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave (52,33)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Massaker am
Lichtgipfel

Belohnung: –

Massaker am Lichtgipfel Questgeber: Prinz Valanar, Die Todesbresche, Pestländer: Die
Scharlachrote Enklave (52,33)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Gelegenheisangriff« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Sie hundert scharlachrote Verteidiger. Begeben Sie sich hierzu zunächst
zur Mine von Havenau gleich nordöstlich der Todesbresche und steigen Sie in die unverdächtige Lore
bei 58,33, rechts neben dem Mineneingang. Lassen Sie sich zum Lichtgipfel fahren und übernehmen
Sie am Ende der Fahrt oben an Deck des Schiffs die Kontrolle über eine der scharlachroten Kanonen
(67,38), um damit die Gegner unten am Strand auszuschalten. Haben Sie schließlich die erforderliche
Anzahl Mobs eliminiert, rufen Sie mit Hilfe der entsprechenden Funktion der Kanone einen Geißelgreif
herbei, der Sie zur Todesbresche zurückbringt! Kleiner Tipp: Feuern Sie zuerst auf die feindlichen Kano-
nen am Ufer, um möglichst wenig Schaden zu nehmen!

Questabgabe: Prinz Valanar, Die Todesbresche,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave (52,33)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Sieg an der
Todesbresche

Belohnung: Plattierte Saronitarmschienen (BoP, Platte, blau, Handgelenke, 318 RST, +12 STR, +18 STA,
Anlegen: Erhöht kritische Trefferwertung um 12). Außerdem: 2 G, 50 S. Sowie: 1 Bonustalent
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Sieg an der Todesbresche Questgeber: Prinz Valanar, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (52,33)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Massaker am Lichtgipfel« abgeschlossen

Questbeschreibung: Bringen Sie Prinz Valanars Bericht zu Hochlord Darion Mograine der Halle des Be-
fehls in der Schwarzen Festung Acherus. Klicken Sie hierzu einen der Geißelgreifen bei der Todes-
bresche an (53,32), um automatisch nach Acherus zu fliegen!

Questabgabe: Hochlord Darion Mograine,
Halle des Befehls, Acherus: Die Schwarze
Festung (49,30)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Der Wille des
Lichkönigs

Belohnung: Geprägte Saronitbeinplatten (BoP, Platte, blau, Beine, 635 RST, +30 STR, +16 AGI,
+18 STA). Außerdem: 85 S, 3 Bonustalente

Der Wille des Lichkönigs Questgeber: Hochlord Darion Mograine, Halle des Befehls,
Acherus: Die Schwarze Festung (49,30)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Sieg an der Todesbresche« abgeschlossen

Questbeschreibung: Kehren Sie zur Todesbresche zurück und sprechen Sie mit Prinz Valanar. Nehmen Sie
hierzu einen der Geißelgreifen auf dem Balkon knapp außerhalb der Halle des Befehls (51,35), der Sie
automatisch zur Todesbresche fliegt. Sie finden den Prinzen jetzt auf dem Podest am Rande der Bre-
sche, bei den vielen Todesrittern.

Questabgabe: Prinz Valanar, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (53,36)

Schaltet Quest/s frei: Des
Seuchenfürstens Gesuch

Folgequest: Die Krypta der
Erinnerung

Belohnung: –

Die Krypta der Erinnerung Questgeber: Prinz Valanar, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (53,36)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Der Wille des Lichkönigs« abgeschlossen

Questbeschreibung: Melden Sie sich bei Prinz Keleseth in der Krypta der Erinnerung südlich der Todes-
bresche, vor den Toren von Neu-Avalon (Eingang zur Krypta bei 54,58).

Questabgabe: Prinz Keleseth, Krypta der Er-
innerung, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,57)

Schaltet Quest/s frei: Wie
Lämmer zur Schlachtbank

Folgequest: Es gibt kein
Entrinnen

Belohnung: –
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Es gibt kein Entrinnen Questgeber: Prinz Keleseth, Krypta der Erinnerung, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,57)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die Krypta der Erinnerung« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Sie Bürgermeister Quimby und beschaffen Sie die Registratur von Neu-
Avalon. Sie finden den Bürgermeister im Rathaus von Neu-Avalon, im Südwesten des Dorfes, unmittel-
bar südlich der Krypta der Erinnerung (52,71). Die Registratur liegt neben dem Bürgermeister auf dem
Tisch!

Questabgabe: Prinz Keleseth, Krypta der Er-
innerung, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,57)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Wie man
Freunde gewinnt und
Feinde beeinflusst

Belohnung: 85 S, 2 Bonustalente

Wie man Freunde gewinnt und
Feinde beeinflusst

Questgeber: Prinz Keleseth, Krypta der Erinnerung, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,57)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Es gibt kein Entrinnen« abgeschlossen

Questbeschreibung: Nehmen Sie Keleseths Überredungsmittel aus der juewelenbesetzten Schatulle, die
Sie bei Annahme der Quest erhalten, und benutzen Sie das »Mittel« (also das Schwert) dann bei einem
beliebigen scharlachroten Kreuzzügler in Neu-Avalon (z. B. bei 53,63 und Umgebung), um das Geheim-
nis des »Scharlachroten Morgens« zu lüften. Erstatten Sie dann Prinz Keleseth in der Krypta der Erin-
nerung Bericht!

Questabgabe: Prinz Keleseth, Krypta der Er-
innerung, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (54,57)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Hinter den
Linien der Scharlachroten

Belohnung: Keleseths Siegelring (BoP, Finger, blau, +18 STR, +15 STA, Anlegen: Erhöht Trefferwertung
um 6). Außerdem: 85 S, 2 Bonustalente

Hinter den Linien der
Scharlachroten

Questgeber: Prinz Keleseth, Krypta der Erinnerung, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (54,57)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Wie man Freunde gewinnt und Feinde beeinflusst« abgeschlossen

Questbeschreibung: Melden Sie ich bei Orbaz Blutbann in der Scharlachroten Taverne in Neu-Avalon,
hinter dem Obsthain von Neu-Avalon, im Süden des Gebiets. Sie finden Orbaz am oberen Ende der
Treppe.

Questabgabe: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave
(56,79)

Schaltet Quest/s frei: Im
Tode vereint

Folgequest: Der Pfad des
gerechten Kreuzfahrers

Belohnung: –
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Der Pfad des gerechten
Kreuzfahrers

Questgeber: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon, Pestländer: Die Schar-
lachrote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Hinter den Linien der Scharlachroten« abgeschlossen

Questbeschreibung: Beschaffen Sie die Patrouillenaufstellung von Neu-Avalon aus der Scharlachroten
Festung, im Osten des Dorfes. Die Aufstellung liegt auf dem Tisch ganz oben im »Thronsaal« der Fes-
tung (62,68).

Questabgabe: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave
(56,79)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: –

Belohnung: Blutbanns Kommandostulpen (BoP, Platte, blau, Hände, 454 RST, +17 STR, +15 AGI,
+22 STA). Außerdem: 85 S, 2 Bonustalente

Im Tode vereint Questgeber: Thassarian, Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlach-
rote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Hinter den Linien der Scharlachroten« abgeschlossen

Questbeschreibung: Sprechen Sie in der Scharlachroten Festung im Osten von Neu-Avalon mit Koltira
Todesweber. Sie finden Koltira im Keller der Festung (62,68).

Questabgabe: Koltira Todesweber, Scharlach-
rote Festung, Neu-Avalon, Pestländer: Die
Scharlachrote Enklave (62,88)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Blutiger Aus-
bruch

Belohnung: 1 Bonustalent

Blutiger Ausbruch Questgeber: Koltira Todesweber, Scharlachrote Festung, Neu-
Avalon, Pestländer: Die Scharlachrote Enklave (62,88)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Im Tode vereint« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Sie zusammen mit Koltira Todesweber die Gegner, die nach Annahme
der Quest die Treppe herunterstürmen, und bezwingen Sie dann Hochinquisitor Valroth. Bringen Sie
Valroths Kopf dann zu Thassarian in der Scharlachroten Taverne von Neu-Avalon, um Ihre Belohnung zu
erhalten!

Questabgabe: Thassarian, Neu-Avalon, Pest-
länder: Die Scharlachrote Enklave (56,79)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Schrei nach
Rache!

Belohnung: Saronitkriegsplatte (BoP, Platte, blau, Brust, 726 RST, +29 STR, +24 STA, Anlegen: Erhöht
Ihre Parierwertung um 15). Außerdem: 1 G, 65 S. Sowie: 2 Bonustalente
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Schrei nach Rache! Questgeber: Thassarian, Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlach-
rote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Blutiger Ausbruch« abgeschlossen

Questbeschreibung: Melden Sie sich bei Ritterkommandant Seuchenfaust bei der Kapelle der scharlachro-
ten Flamme, gleich westlich der Scharlachroten Taverne, unmittelbar hinter den Hügeln.

Questabgabe: Ritterkommandant Seuchen-
faust, Kapelle der scharlachroten Flamme,
Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,81)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Eine beson-
dere Überraschung

Belohnung: –

Eine besondere Überraschung Questgeber: Ritterkommandant Seuchenfaust, Kapelle der schar-
lachroten Flamme, Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,81)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Schrei nach Rache!« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Sie Ellen Stanbrück im Gefängnis hinter dem Questgeber. Ellen steht in
der hinteren linken Ecke; stellen Sie sich vor sie hin und hören Sie sich ihren Monolog an, bis Sie sie
aus dem Verkehr ziehen können. Sprechen Sie dann erneut mit Ritterkommandant Seuchenfaust.

Questabgabe: Ritterkommandant Seuchen-
faust, Kapelle der scharlachroten Flamme,
Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,81)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: So etwas wie
Heimkehr

Belohnung: 85 S, 1 Bonustalent

So etwas wie Heimkehr Questgeber: Ritterkommandant Seuchenfaust, Kapelle der schar-
lachroten Flamme, Neu-Avalon, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (52,81)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Eine besondere Überraschung« abgeschlossen

Questbeschreibung: Überbringen Sie Thassarian in der Scharlachroten Taverne von Neu-Avalon die
Nachricht Ihres Sieges!

Questabgabe: Thassarian, Neu-Avalon, Pest-
länder: Die Scharlachrote Enklave (56,79)

Schaltet Quest/s frei: Über-
fall am Rundblick

Folgequest: –

Belohnung: Siegel der dunklen Bruderschaft (BoP, Schmuck, blau, Anlegen: Erhöht Ihre Parierwertung
um 20; Chance, beim Parieren die Stärke 10 Sek. lang um 120 zu erhöhen). Außerdem: 85 S, 2 Bonus-
talente
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Überfall am Rundblick Questgeber: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon, Pestländer: Die Schar-
lachrote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »So etwas wie Heimkehr« abgeschlossen

Questbeschreibung: Eliminieren Sie den Scharlachroten Kurier und bringen Sie eine Habe und die Nach-
richt, die er bei sich trägt, zu Orbaz Blutbann. Benutzen Sie die behelfsmäßige Deckung, die Sie bei
Questannahme erhalten, beim Scharlachroten Rundblick, dem Turm ein Stückchen östlich der Schar-
lachroten Taverne (60,75). Warten Sie, bis der Kurier auftaucht, und machen Sie ihn dann unschädlich!

Questabgabe: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave
(56,79)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Begegnung
mit dem Schicksal

Belohnung: 85 S, 1 Bonustalent

Begegnung mit dem Schicksal Questgeber: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon, Pestländer: Die Schar-
lachrote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Überfall am Rundblick« abgeschlossen

Questbeschreibung: Bringen Sie die Nachricht des Scharlachroten Kuriers, die Sie von Orbaz Blutbann
erhalten, verkleidet zu Hochgeneral Abbendis im Hafen des Königs, südlich der Scharlachroten Taverne,
hinter dem Rundblick, im Südosten der Pestländer.

Questabgabe: Hochgeneral Abbendis, Hafen
des Königs, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (65,83)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Der Schar-
lachrote Ansturm tritt
hervor

Belohnung: 2 Bonustalente

Der Scharlachrote Ansturm tritt
hervor

Questgeber: Hochgeneral Abbendis, Hafen des Königs, Pest-
länder: Die Scharlachrote Enklave (65,83)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Begegnung mit dem Schicksal« abgeschlossen

Questbeschreibung: Bringen Sie das Buch »Der Weg der Erlösung«, das Sie von Hochgeneral Abbendis
erhalten, zu Orbaz Blutbann in der Scharlachroten Taverne von Neu-Avalon!

Questabgabe: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon,
Pestländer: Die Scharlachrote Enklave
(56,79)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Die Armeen
des Scharlachroten An-
sturms rücken näher …

Belohnung: 85 S, 1 Bonustalent

Die Armeen des Scharlachroten
Ansturms rücken näher …

Questgeber: Orbaz Blutbann, Neu-Avalon, Pestländer: Die Schar-
lachrote Enklave (56,79)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter
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Questvoraussetzung: Quest »Der Scharlachrote Ansturm tritt hervor« abgeschlossen

Questbeschreibung: Bringen Sie das Buch »Der Weg der Erlösung«, das Sie bei Questannahme erhalten,
zu Hochlord Darion Mograine in der Halle des Befehls in der Schwarzen Festung Acherus. Treten Sie
hierzu einfach durch das Portal nach Acherus, das Orbaz Blutbann für Sie öffnet!

Questabgabe: Hochlord Darion Mograine,
Halle des Befehls, Acherus: Die Schwarze
Festung (49,30)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Das Ende des
Scharlachroten Kreuzzugs

Belohnung: Blutbefleckte Saronitplattenschiftung (BoP, Platte, blau, Schulter, 544 RST, +23 STR,
+15 STA, Anlegen: Erhöht Trefferwertung um 10). Außerdem: 2 G, 50 S. Sowie: 3 Bonustalente

Das Ende des Scharlachroten
Kreuzzugs

Questgeber: Hochlord Darion Mograine, Halle des Befehls,
Acherus: Die Schwarze Festung (49,30)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Acherus: Die Schwarze Festung Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Die Armeen des Scharlachroten Kreuzzugs rücken näher …« abgeschlossen

Questbeschreibung: Begeben Sie sich zur Todesbresche und sprechen Sie dort mit dem Lichkönig. Be-
nutzen Sie einen der Geißelgreifen auf dem Balkon draußen vor der Halle des Befehls, um zur Todesbre-
sche zu gelangen!

Questabgabe: Der Lichkönig, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (53,36)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Alle Dinge
müssen ein Ende …

Belohnung: –

Alle Dinge müssen ein Ende … Questgeber: Der Lichkönig, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (53,36)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter

Questvoraussetzung: Quest »Das Ende des Scharlachroten Kreuzzugs« abgeschlossen

Questbeschreibung: Vernichten Sie hundertfünfzig scharlachrote Soldaten und zehn scharlachrote Bal-
listen Benutzen Sie das Horn der Frostbrut, das Sie vom Lichkönig erhalten, um einen Frostbrutbezwin-
ger herbeizurufen, und eliminieren Sie die gewünschten Gegner. Während sich die Soldaten in Havenau
und Neu-Avalon tummeln (z. B. bei 56,53 und Umgebung), finden Sie die Ballisten ausschließlich in
Neu-Avalon (rings um den Brunnen in der Mitte des Dorfes, bei 55,64). Achten Sie darauf, den Pfeilen
und Speeren Ihrer Gegner auszuweichen, um möglichst wenig Schaden zu nehmen!

Questabgabe: Der Lichkönig, Die Todes-
bresche, Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave (53,36)

Schaltet Quest/s frei: – Folgequest: Befehl des
Lichkönigs

Belohnung: Großhelm des Geißelchampions (BoP, Platte, blau, Kopf, 590 RST, +27 STR, +19 STA, Anle-
gen: Erhöht kritische Trefferwertung um 20). Außerdem: 2 G, 50 S. Sowie: 6 Bonustalente

Befehl des Lichkönigs Questgeber: Der Lichkönig, Die Todesbresche, Pestländer:
Die Scharlachrote Enklave (53,36)

Level: 55 Art: Normal Gebiet: Pestländer: Die Scharlachrote
Enklave

Rasse: alle Klasse:
Todesritter


